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ภาค ก. พ้ืนฐานการเล่น

ข้อ ก1.1 

บทท่ี ก.1 บททัว่ไป

หมากฮอสไทยเป็นกีฬาท่ีเล่นระหว่างผูเ้ล่น 2 คน เดินหมากบนกระดานตารางส่ีเหล่ียม 

ผู ้เล่นทั้งสองฝ่ังจะผลดักนัเดินหมาก ฝ่ังละ 1 คร้ัง โดยฝ่ังสีเขม้เร่ิมก่อน ฝ่ายท่ีหมดตวัเดิน

 หมดตาเดิน หรือยอมแพ ้ฝ่ายนั้นถือว่าแพแ้ละจบเกม 

ข้อ ก1.2 กระดานหมากฮอสไทยเป็นกระดานส่ีเหล่ืยมจตุรัส ดา้นละ 8 ช่อง รวมทั้งกระดานเป็น 64

 ช่อง โดยเป็นตาสีด า 32 ช่อง สีขาว 32 ช่อง 

ข้อ ก1.3 หมากฮอสไทยเป็ นการเดินหมากแข่งกนั ตวัหมากฮอสบนกระดานมีทั้งหมด 16 ตวั 

แบ่งเป็นหมากสีเขม้ 8 ตวั และหมากสีอ่อน 8 ตวั 

ข้อ ก2.1

บทท่ี ก2. การตั้งหมาก

ต าแหน่งเร่ิมตน้ก่อนการเดินหมาก ผูเ้ล่นทั้ง 2 ฝ่ายนัง่หนัหนา้เขา้หากนั วางกระดานไว ้

ตรงกลางระหว่างผูเ้ล่น หมากฮอสประเภทตวัหมาก 8 ตวั วางต าแหน่งหมากอยู่ท่ีช่อง

ตาเดินสีทึบ แถวหลงัสุด และแถวถดัขึ้นมา แถวละ 4 ตวั โดยหมากสีเขม้จะไดเ้ดินก่อน

และ อยู่ฝ่ังเลขมาก 
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ข้อ ก3.1 

บทท่ี ก3. วธีิการเดินหมาก

ตวัหมากท่ีเป็น “เบี้ย”  เดินตามตาทแยงไดข้า้งหนา้ไดค้ร้ังละ 1 ตา หา้มเดินถอยหลงั 

ตวัหมากท่ีเป็น “ฮอส” สามารถเดินหนา้ หรือถอยหลงัไดต้าทแยงทั้ง 4 ดา้นโดยไม่จ  ากดั

จ านวนคร้ังท่ีเดินและ “ฮอส” สามารถกินไดห้ลายต่อ ไดห้ลายแบบ เลือกกินแบบใดก็ได ้

ตวัหมากท่ีถือเป็น “ฮอส” ไดแ้ก่ตวัหมากท่ีเดินไปถึงตาท่ีอยูแ่ถวหลงัสุดของฝ่ายตรงขา้ม 

ใหคู้่แข่งขนัใชห้มากสีเดียวกนัอีกตวัหน่ึงวางซอ้นไว ้เป็นสัญลกัษณ์ของการเป็น “ฮอส” 
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ข้อ ก3.2  หากมีการเดินหมากมาขวางกนั ฝ่ายท่ีเดินมาขวางจะถูกกิน โดยจบัตวัหมากของตนเองท่ี

ถูกขวางทางอยูไ่ปวางท่ีตาวา่งนั้น แลว้น าหมากท่ีถูกกินออกจากกระดาน  

กิน 1 ต่อดว้ยเบี้ย  กิน 2 ต่อดว้ยเบี้ย 

เราสามารถกินไดห้ลายต่อ แต่หากเบี้ยสามารถกินเขา้ฮอสไดจ้ะตอ้งเป็นตาคู่ต่อสูก่้อนยงัไม่สามารถ กินต่อได ้ 

ดงัภาพ 

การกินดว้ยฮอสน้นั หากมีเบี้ยมาขวางตาท่ีฮอสสามารถเดินไปได้ ฮอสจะตอ้งกินโดยกิน 

ตกท่ีช่องว่างหลงัเบี้ยตวัท่ีขวางอยู่ และหากมีตวัท่ีขวางทางเดินของฮอสอีกฮอสตวันั้นกส็ามารถกินต่อเน่ือง

 ไดเ้ช่นกนั เรียกว่าการกิน 2 ตวั ดงัภาพ 
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โดยหากมีตากินหลายทาง ผูเ้ล่นจะตอ้งแสดงการกินใหช้ดัเจนจึงจะถือวา่ตาเดินนั้น

สมบูรณ์ การเดินท่ีสมบูรณ์ คือ ตอ้งปล่อยมือจากตวันั้น และกดนาฬิกาแลว้ 

ข้อ ก4.1 

บทท่ี ก4. การแพช้นะ-เสมอ 

การแพเ้กิดจาก 4 กรณี 

1. ผูเ้ล่นหมดตวัเดิน 

2. ผูเ้ล่นหมดตาเดิน 

3. ผูเ้ล่นขอยอมแพ ้

4. ผูเ้ล่นโดนปรับแพ ้

ข้อ ก4.2 หากผูเ้ล่นทั้ง 2 ฝ่ายตกลงเสมอกนั ใหเ้กมนั้นเสมอกนั 

ข้อ ก4.3  หากผูเ้ล่นทั้ง 2 ฝ่ายเดินหมากตาเดิมลอ้เลียนกลบัไปกลบัมาถึง 3 คร้ังเกิดต าแหน่งเดิมซํ� า 

3 คร้ัง  หมากเกมนั้นเสมอกนั 

ข้อ ก4.4 หากผูเ้ล่นทั้ง 2 ฝ่ายเดินหมากวนเวยีน ไปมา เช่น ลากฮอสไปมาโดยไม่มีการกิน หรือเดิน

 เบี้ยเกิดขึ้น ครบ 16 กา้วถือว่าหมากเกมนั้นเสมอกนั หากไม่มีการบนัทึกหมาก ผูเ้ล่นตอ้ง 

เรียกกรรมการ 
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ข้อ ก5.1 

บทท่ี ก5. การนบัเพื่อขอเสมอ

การนบัเกิดขึ้นเม่ือฝ่ ายท่ีตอ้งการขอเสมอ โดยใหฝ้่ ายท่ีตอ้งการขอเสมอ หยดุเวลาและร้อง 

ขอใหก้รรมการมานบั กรรมการจะนบั 16 กา้ว นบัเฉพาะตาท่ีฝ่ายขอเสมอเดิน โดยหากมีการ

เดินเบี้ยหรือการกินเกิดขึ้นจะตอ้งนบัใหม่ 
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ภาค ข. กติกาการแข่งขนั

ข้อ ข1.1 

บทท่ี ข1. นาฬิกาหมากฮอส

ผูแ้ข่งขนัตอ้งกดนาฬิกาดว้ยตนเอง หา้มกรรมการหรือบุคคลภายนอกเตือนเร่ืองการกดเวลา 

ทั้งนี้ใหส้อดคลอ้งกบักติกาท่ีสมาคมกีฬาคนพิการไดก้ าหนดไว ้(บทท่ี ค7 กฎพิเศษส าหรับ 

ผูเ้ล่นพิการ) 

ข้อ ข1.2 ถือว่าธงตก เม่ือผูเ้ล่นแจง้ต่อกรรมการว่าคู่แข่งขนัหมดเวลา หรือกรรมการเป็ นผูต้ดัสิน

ซึ� งมีผลใหเ้กมนั้นส้ินสุดลง  

ข้อ ข1.3  ผูแ้ข่งขนัฝ่ายหน่ึงจะตอ้งรอใหอี้กฝ่ายหน่ึงเดินหมากและกดเวลาก่อน จึงเร่ิมเดินหมากและ

กดเวลาได ้ 

ข้อ ข1.4 ผูแ้ข่งขนัสามารถหยดุเวลา ไดต่้อเม่ือ ประทว้งหรือปรึกษากรรมการเก่ียวกบัเร่ืองการ

ตดัสินเท่านั้น 

ข้อ ข1.5 หากผูจ้ดัการแข่งขนัมิไดก้ าหนดไวเ้ป็นอยา่งอ่ืน เม่ือผูแ้ข่งขนัฝ่ายหน่ึงไม่ปรากฏตวัเม่ือเร่ิม

การแข่งขนัในกระดานแรกจะถูกปรับแพใ้นกระดานแรก และหากยงัไม่ปรากฏในกระดาน

ท่ีติดกนัจะถือวา่แพใ้นรอบนั้น โดยกรณีชนะบาย ใหถื้อวา่ชนะ1 เสมอ3 และใส่ผล 1F:0F 

ข้อ ข2.1 

บทท่ี ข2. การกระท าผดิกติกา

การเตือน ประกอบดว้ย การท าผดิกติกาการแข่งขนัท่ีระบุไวใ้นขอ้น้ี โดยคู่แข่งขนัประทว้ง 

ต่อกรรมการเองเท่านั้น หา้มผูอ่ื้นหรือกรรมการประทว้งแทน กรรมการจะเตือนครั้งท่ี 1 

หากกรรมการเตือนครบสามครั้งในรอบการแข่งขนัเดิมแลว้ ใหป้รับแพใ้นรอบนั้น  

ฐานความผดิท่ีมีโทษเตือน มีดงัน้ี 
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1.) เดินหมากผดิกติกา (ผดิจาก ภาค ก. พ้ืนฐานการเล่น) 

ข้อ ข2.2 ฐานความผดิท่ีกรรมการอาจเพียงตกัเตือนดว้ยวาจา หรือคาดโทษไวล้งโทษเตือนในคร้ัง

หนา้ แต่ใหป้ฏิบติัเหมือนเดิมการแข่งขนัเดียวกนั โดยแจง้ใหผู้เ้ล่นทราบล่วงหนา้ก่อนเร่ิม

การแข่งขนั มีดงัน้ี 

1.) ไม่กดนาฬิกาดว้ยมือขา้งเดิมท่ีเดินหมากในตานั้น 

2.) ส่งเสียงดงั หรือ รบกวนผูแ้ข่งขนัไม่ว่ากรณีใด ๆ 

3.) ไม่บนัทึกหมากเกินกว่า 5 ตา (ไม่ตอ้งต่อเน่ืองกนั) (ด าเดิน ขาวเดิน นบัเป็ น 1 ตาเดิน)

 โดยผูเ้ล่นประทว้ง หรือ เม่ือกรรมการพบกรรมการสามารถเขา้มาใหโ้ทษเตือนไดเ้อง

โดยไม่ตอ้งรอผูเ้ล่นประทว้ง ผูเ้ล่นจะตอ้งบนัทึกหมากใหส้มบูรณ์ในเวลาฝ่ังของตนเอง 

กรณีนี้ รวมถึงการเล่ียงไม่บนัทึกหมากตามความจริงเกินกว่า 5 ตา ดว้ย 

ข้อ ข2.3 การปรับแพโ้ดยไม่มีการเตือน ไดแ้ก่ 

1.) ใชอุ้ปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ทุกชนิดในระหว่างแข่งขนั หรือโทรศพัทมื์อถือดงัหรือสัน่

จนเกิดเสียง ในขณะท่ีแข่งขนัใหป้รับแพใ้นกระดานนั้น แต่สามารถแข่งขนัรอบต่อไป
ได ้ฐานความผดินี้กรรมการสามารถเขา้ปรับแพไ้ดเ้ลยไม่ตอ้งรอผูเ้ล่นประทว้ง 

2.) พิสูจนท์ราบไดผู้เ้ขา้แข่งกระท าการทุจริตการแข่งขนั โดยนอกจากปรับแพจ้ากการ

แข่งขนัจะตอ้งถูกส่งไปพิจารณาโทษจากสมาคมอีกดว้ย 

ข้อ ข2.4 ผูเ้ล่นมีสิทธิประทว้งใหก้รรมการลงโทษเตือนคู่แข่ง เม่ือคู่แข่งเดินหมากและกดนาฬิกาแลว้ 

ถา้ประทว้งก่อนคู่แข่งกดนาฬิกา หรือผูแ้ข่งขนัเดินหมากผดิกติกาแต่รู้ตวัก่อนกดนาฬิกา ให้

ผูแ้ข่งขนัตอ้งเดินใหม่ใหถู้กกติกติกาดว้ยตวัหมากท่ีจบัแลว้ เวน้เสียแต่ไม่มีตาเดินท่ีสามารถ

เดินใหถู้กกติกาไดด้ว้ยหมากตวันั้นจึงเดินตวัอ่ืนได ้

ข้อ ข3.1 

บทท่ี ข3. บนัทึกหมาก

ผูแ้ข่งขนัตอ้งจดบนัทึกดว้ยเลขอารบิกเท่านั้นและจดดว้ยตนเองอย่างถูกตอ้งและเป็นระบบ

ตามภาคผนวก ค1. วธีิการจดบนัทึกหมาก และตอ้งบนัทึกตาเดินใหเ้ป็นปัจจุบนัก่อนท่ีผู ้
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แข่งขนัจะเดินตาต่อไป ผูช้นะจะตอ้งน าใบบนัทึกของทั้งสองฝ่ าย ไปมอบใหก้รรมการทุกคร้ัง

ในกรณีท่ีเสมอ ใหผู้เ้ล่นฝ่ายขาวเป็นฝ่ายน าใบบนัทีกไปมอบใหก้รรมการเป็นส าคญั ผูท่ี้จด

บนัทึกไม่ไดจ้ะหมดสิทธิในการแข่งขนั ทั้งนี้ใหส้อดคลอ้งกบักติกาท่ีสมาคมกีฬาคนพิการได้

ก าหนดไว ้(บทท่ี ค 7. กฎพิเศษส าหรับผูเ้ล่นพิการ) 

หากไม่ไดบ้นัทึกตาใดใหก้รรมการเขา้ไปบงัคบัใหจ้ดโดยใชเ้วลาของฝ่ังตวัเองจดจนเสร็จ

ถึงตาเดินปัจจุบนั จึงใหเ้ดินต่อ 

ข้อ ข3.2 ผูเ้ล่นตอ้งเปิดเผยบนัทึกหมากใหก้รรมการเห็นตลอดเวลาท่ีก าลงัแข่งขนั 

ข้อ ข3.3 การแข่งขนัท่ีเพิ่มเวลา 10 วนิาทีต่อตาเดิน หรือมากกว่า จะตอ้งบนัทึกหมากจนจบเกม

ไม่ใช ้การยกเวน้บนัทึกหมากขณะเวลาของตนเหลือต่ ากว่า 5นาที 

กรณีการแข่งขนัท่ีไม่มีการทดเวลาต่อตาเดิน ขณะเวลาของผูใ้ดเหลือต่ ากว่า 5 นาที 

เฉพาะ ผูนั้้นไม่ตอ้งบนัทึกหมาก ถา้คู่แข่งยงัเวลาเหลือมากกว่า 5 นาที คู่แข่งยงัตอ้งบนัทึก 

ข้อ ข4.1 

บทท่ี ข4. การเสมอ

เม่ือผูแ้ข่งขนัจะเร่ิมนบัไดโ้ดยตอ้งแจง้กรรมการ แต่สามารถหยดุนาฬิกาเพื่อใหก้รรมการ 

เขา้มานบั 

ข้อ ข4.2 การขอนบัเพื่อขอเสมอ ฝ่ายท่ีตอ้งการขอเสมอไดก้็ต่อเม่ือ ฝ่ายท่ีตอ้งการขอเสมอตอ้งร้อง

ขอกรรมการมานบั โดยหากมีการขยบัเบ้ียเกิดข้ึนจะตอ้งเร่ิมนบัใหม่ทนัที  

ขณะนบั ฝ่ ายท่ีขอนบั มีสิทธิท่ีจะชนะไดต้ลอดเวลา เม่ือฝ่ ายขอนบัเห็นวา่จะเอาชนะได้ 

จะตอ้งขอหยดุนบัทนัทีถา้ยงันบัต่อ ใหฝ้่ ายไล่ขอเสมอได ้เม่ือหยดุนบัแลว้เห็นว่า

ไม่อาจ เอาชนะไดจ้ะกลบัมานบัใหม่กไ็ด ้แต่ตอ้งเร่ิมนบัตั้งแต่ 1ใหม่ 
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ข้อ ข5.1 

บทท่ี ข5. วธีิปฏิบติัส าหรับผูเ้ล่น

ผูเ้ล่นจะตอ้งไม่กระท าการใด ๆอนัเป็ นการขดัต่อความสงบเรียบร้อยในการแข่งขนั 

ข้อ ข5.2 ผูเ้ล่นท่ีอยูใ่นระหวา่งการแข่งขนัจะตอ้งอยูใ่นพื้นท่ีแข่งขนั ไดแ้ก่ บริเวณโตะ๊แข่งขนั, 

หอ้งน ้า, พื้นท่ีสูบบุหร่ีบริเวณรับประทานอาหารส าหรับผูท่ี้ก าลงัแข่งขนั หรือพื้นท่ีอ่ืนใดท่ี

ผูจ้ดั จดัเตรียมไวใ้ห ้จนกวา่จะจบเกมในแต่ละรอบจึงจะออกจากพื้นท่ีแข่งขนัได ้  

ข้อ ข5.3 หา้มผูเ้ล่นออกจากเกา้อ้ีแข่งขนัในตาเดินของตน เวน้แต่คู่แข่งหรือกรรมการอนุญาต 

ข้อ ข5.4 ผูแ้ข่งขนัจบัหรือถูกหมากตวัใดแลว้ จะตอ้งเดินตวันั้น เวน้เสียแต่วา่จะไม่สามารถเดินได้

ภายใตก้ารเดินท่ีถูกกติกา กรรมการจึงจะยอมใหเ้ดินตวัอ่ืน เม่ือปล่อยมือวางหมากไปแลว้

จะเปล่ียนตาเดินไม่ได ้หากตอ้งการจดัตวัหมากจะตอ้งขออนุญาตคู่แข่งขนัก่อน 

ข้อ ข6.1 

บทท่ี ข6. บทบาทของกรรมการ

กรรมการจะตอ้งทราบกติกาการแข่งขนั และเป็ นผูรั้กษากติกาในการแข่งขนัเพื่อให้เป็ นไป 

ดว้ยความเรียบร้อย 

ข้อ ข6.2 กรรมการจะคอยสังเกตการณ์ กระดานท่ีเวลาเหลือนอ้ย เพื่อป้องกนักรณีมีเหตุฉุกเฉิน หรือ

คอยช่วยเหลือนกักีฬาเม่ือตอ้งการความช่วยเหลือ เช่น การประทว้งหรือตอ้งการใบบนัทึก

หมากเพิ่ม  

ข้อ ข6.3 กรรมการสามารถกดหยดุนาฬิกาของผูเ้ล่นได ้เม่ือมีเหตุการณ์จ าเป็นเกิดข้ึน เช่น ผูเ้ล่น

ประทว้ง  

ข้อ ข6.4 กรรมการมีอ านาจลงโทษแก่ผูแ้ข่งขนั หรือผูช้มใหไ้ดส้ัดส่วนสมควรแก่กรณีได ้ดงัต่อไปน้ี 

1.)โทษเตือน 

2.)เพิ�มเวลาใหแ้ก่คู่แข่งขนัของผูถู้กลงโทษ 

3.)ปรับแพ ้และใหคู่้กรณีชนะ 

4.)ปรับแพท้้ังสองฝ่ัง 
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5.)ปรับเงิน (ตอ้งแจง้ใหท้ราบล่วงหนา้ และมีป้ายติด เช่นโทษสูบบุหร่ีในหอ้งแข่งขนั) 

6.)ใหอ้อกจากการแข่งขนั 

ขอ้ ข7.1 

บทท่ี ข 7. การอุทธรณ์การตดัสิน

เม่ือผูเ้ล่นประทว้งกบักรรมการ แต่เกิดขอ้โตแ้ยง้ในผลการตดัสิน สามารถอุทธรณ์ต่อ 

คณะกรรมการอุทธรณ์ได้ 

ขอ้ ข7.2 การอุทธรณ์ท าไดโ้ดย วางเงินไม่เกิน 2,000 บาท  ต่อคณะกรรมการท่ีจดัการแข่งขนัก่อน

 การแข่งขนัรอบต่อไปจะเร่ิมตน้ขึ้น 

ขอ้ ข7.3 คณะกรรมการอุทธรณ์ ประกอบดว้ย ผูท้รงคุณวุฒิ สามท่านเป็นผูต้ดัสิน และตอ้งไม่เป็น

กรรมการในงานนั้น อาจจะเป็นผูเ้ล่นก็ได ้แต่ตอ้งมีคุณสมบติัดงัต่อไปน้ี 

-เป็นท่ีไดรั้บการยอมรับโดยทัว่ไปวา่มีความรู้ความเช่ียวชาญในกฎกติกาหมากฮอสไทย  

-ปรากฏตวัในการแข่งขนั 

-ไม่มีส่วนเก่ียวขอ้งกบัคู่กรณี เช่น เป็นครูของฝ่ังใดฝ่ังหน่ึง, เป็นกรรมการคนท่ีถูกโตแ้ยง้

ผลการตดัสิน หรือเป็นผูป้กครองของคู่กรณี เป็นตน้ 

 ขอ้ ข7.4             หากอุทธรณ์แลว้คณะกรรมการอุทธรณ์กลบัค าตดัสินของกรรมการใหคื้นเงินประกนัผู ้

อุทธรณ์ และบงัคบัผลตามท่ีคณะกรรมการอุทธรณ์ตดัสิน 

หากอุทธรณ์แลว้คณะกรรมการอุทธรณ์ตดัสินใหย้ืนผลตามกรรมการ เงินประกนัจะถูกริบ

เขา้หน่วยงานท่ีจดัการแข่งขนั 
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ภาค ค. ภาคผนวก

ขอ้ ค1.1 

บทท่ี ค1. วธีิการจดบนัทึกหมาก 

การบนัทึกหมาก จะบนัทึกดว้ยตวัเลขบนกระดาน เช่น 

32-28 แปลวา่ เดินจากช่อง 32 ไปช่องท่ี 28  

25x18 แปลวา่ กินจากช่อง 25 ไปช่องท่ี 18  

หากมีการกินหลายต่อ ให้เขียนตาสุดทา้ยท่ีไปลง เช่น 25x11 แปลวา่ กินจากช่อง 25 ไปช่อง

ท่ี 11 

ยกเวน้กรณีท่ีสามารถกินไดห้ลายต่อ หลายฝ่ัง หรือลงช่องเดียวกนั เช่น 25x18x9x2 แปลวา่ 

กินจากช่อง25 ไป 18 ไป 9 และจบท่ี 2 เป็นตน้ 

ข้อ ค2.1 

บทท่ี ค2. ระบบเวลา

เกมมาตรฐาน คือ เกมการแข่งขนัท่ีเวลาตั้งตน้ฝ่ายหนึ�งของผูแ้ข่งขนัมีเวลาตั้งแต่ 15 นาที

ขึ้นไป  

(หากมีทดเวลาในรูปแบบต่าง ๆ หรือเวลาตั้งตน้มากกว่าเท่ากบั 20 นาที บงัคบัจะตอ้ง

จดบนัทึกหมาก) 

ข้อ ค2.2 เกมสั้น คือ เกมแข่งขนัท่ีเวลาตั้งตน้ฝ่ายหนึ�งของผูเ้ขา้แข่งขนัมีเวลานอ้ยกว่า 15 นาที 

ผูเ้ล่นไม่จ าเป็นตอ้งจดบนัทึกหมาก 

ข้อ ค3.1 

บทท่ี ค3. ระบบการแข่งขนั

หากระเบียบการการแข่งขนัมิไดก้ าหนดไวเ้ป็นอย่างอ่ืน  การแข่งขนัแบบบุคคล 

ใชร้ะบบ ชนะได ้1 คะแนน เสมอได ้0.5 คะแนน แพไ้ม่ไดไ้ดรั้บคะแนน  

นิยมจบัฉลากสีของผูเ้ล่นอนัดบัแรกสุดก่อนเร่ิมการแข่งขนั หรืออาจใชโ้ปรแกรมสุ่มได ้
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ข้อ ค3.2 ระบบสวสิ (Swiss System Pairing) คือระบบการแข่งขนัท่ีจะจบัคู่ผูเ้ล่นท่ีคะแนนเท่ากนัให ้

แข่งขนักนั ไปเร่ือย ๆจนครบทุกรอบ ผูเ้ล่นทุกคนสามารถแข่งขนัไดทุ้กรอบไม่มีคดัออก 

สามารถจดัอนัดบัผูท่ี้คะแนนสูงสุดไล่ลงมาตามคะแนนสุทธิ โดยทัว่ไปนิยมแข่งขนั 5 รอบ 

, 7 รอบ หรือ 9 รอบ ข้ึนอยู่กบัจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนัในรุ่น ยิง่เยอะ ยิง่ควรรอบเยอะตาม 

แต่หากเวลาในการจดัเหมาะสมกบัจ านวน 6 รอบ หรือ 8 รอบ กท็ าได ้          

ไม่เหมาะกบัผูเ้ล่นจ านวนนอ้ยเช่น 5-8 คน หรือ 5-8 ทีม เพราะจะท าใหร้อบทา้ย ๆ

ไม่สามารถประกบคู่ได ้หรือท าไดย้าก 

ข้อ ค3.3            ระบบแพค้ดัออก (Knockout) คือระบบการแข่งขนัท่ีจบัคู่ผูเ้ล่น ผูแ้พต้กรอบ โดยอาจแข่ง
กระดานเดียวหรือหลายกระดานสลบัขาวด าต่อ 1 รอบกไ็ด ้ผูช้นะถูกจบัคู่ใหม่ในรอบถดัไป 

เร่ือยๆจนเหลือผูช้นะคนสุดทา้ยท่ีชนะมาทุกรอบสามารถจดัรอบชิงอนัดบั 3-4 ของผูแ้พ ้

รอบรองชนะเลิศได ้

ข้อ ค3.4           ระบบพบกนัหมด (Round-Robin) คือระบบการแข่งขนัท่ีจบัคู่ผูเ้ล่นโดยจะเจอกนัจนครบทุกคน

แลว้ใชค้ะแนนสะสมมาจดัอนัดบั เหมาะกบัการแข่งขนัท่ีผูเ้ล่นมีจ านวนไม่มากนกั 

สามารถแกปั้ญหาการสวสิแลว้ตนัไม่สามารถสวสิรอบทา้ยๆได้ 

ใชก้ารจบัฉลากเพื่อจดัล าดบัผูเ้ล่นก่อนการแข่งขนั 

ข้อ ค3.5 ระบบการแบ่งสาย คือ ระบบการแข่งขนัท่ีแบ่งผูเ้ล่นออกเป็นกลุ่มแลว้จดัอนัดบัในกลุ่มเพื่อ

เขา้รอบต่อไป 

ตอ้งมีการน าคะแนนสะสม (Rating), จดัมือวาง หรือท าการอ่ืนใดเพื่อกระจายฝีมือผูเ้ล่น

ไม่ใหมื้อเก่งกองรวมในกลุ่มใดกลุ่มหน่ึงเพื่อใหเ้ป็นการจดัการแข่งขนัท่ียุติธรรม หากไม่

สามารถท าไดใ้หใ้ชร้ะบบอ่ืนในการแข่งขนั 

ข้อ ค3.6 ระบบการแข่งขนัแบบผสม คือ ระบบการแข่งขนัท่ีมีระบบการแข่งขนัหลายแบบรวมอยู่

ดว้ยกนั  

ตวัอยา่งเช่น 
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-รอบแรกเป็นระบบสวสิ คดัอนัดบัสูงสุดส่ีคนมาเล่นระบบแพค้ดัออก (Knockout) เป็น

รอบรองชนะเลิศและรอบชิงชนะเลิศ 

-แข่งสวสิ๙รอบ แลว้น าผลมาคิดอนัดบั ทั้งประเภทเด่ียว, ทีม, คู่ผสม และ อ่ืนๆ 

ข้อ ค4.1 

บทท่ี ค4. ไทเบรก

ไทเบรก คือ คะแนนอนัดบัรอง เม่ือผูเ้ล่นมีคะแนนการแข่งขนัเท่ากนัจะพิจารณาคะแนน

ไท เบรกเป็ นอนัดบัต่อไป เม่ือไทเบรกแรกเท่ากนัอีก ใหพ้ิจารณาไทเบรกอนัดบัสอง 

สาม ส่ี เป็ นตน้ตามล าดบั  

ไทเบรกแนะน าส าหรับการแข่งขนัประเภทบุคคลในระบบสวสิ

 1. ผลแพช้นะระหว่างคู่กรณี(Head to Head) 

 2. บูโช(Buchholz) 

 3. ซอนเนอบอนเบอเกอร์ (Sonneborn-Berger) 

 4. Minor score 

ไทเบรกแนะน าส าหรับการแข่งขนัประเภทบุคคลในระบบพบกนัหมด(Round-Robin)  

1.ผลแพช้นะระหว่างคู่กรณี(Head to Head) 

2. ซอนเนอบอนเบอเกอร์ (Sonneborn-Berger) 

3. Minor score 

4. แข่งกนัอีกรอบ หากเสมอกนัอีกลดเวลาลง 

ไทเบรกแนะน าส าหรับการแข่งขนัประเภททีมในระบบสวสิ 

คะแนนหลกั ใชค้ะแนนรายทีม(Match point) 

1. ผลแพช้นะระหว่างคู่กรณี(Head to Head) 

2. คะแนนรายบุคคล (Game point) 

3. ซอนเนอบอนเบอเกอร์ (Sonneborn-Berger) 

4. Minor score 

5. แข่งกนัอีกรอบ หากเสมอกนัอีกลดเวลาลง 
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ไทเบรกแนะน าส าหรับการแข่งขนัประเภททีมในระบบพบกนัหมด(Round-Robin)  

คะแนนหลกั ใชค้ะแนนรายทีม(Match point) 

1. ผลแพช้นะระหว่างคู่กรณี(Head to Head) 

2. คะแนนรายบุคคล (Game point) 

3. ซอนเนอบอนเบอเกอร์ (Sonneborn-Berger) 

4. Minor score 

5. แข่งกนัอีกรอบ หากเสมอกนัอีกลดเวลาลง 

ข้อ ค4.2 ผลแพช้นะระหวา่งคู่กรณี(Head to Head) คือ ผลการแข่งขนัระหวา่งคู่กรณีผูท่ี้คะแนน

เท่ากนั เหมาะกบัการเป็นไทเบรกอนัดบัแรกในทุกระบบการแข่งขนัท่ีใชไ้ทเบรก 

ข้อ ค4.3 ซอนเนอบอนเบอเกอร์ (Sonneborn-Berger) คือ ผลรวมทุกรอบของ (คะแนนท่ีไดจ้ากการ

แข่งขนัรอบนั้น) คูณกบั (คะแนนสุทธิของคู่แข่งคนนั้น) 

กรณีแข่งทีม ใหใ้ชซ้อนเนอบอนเบอเกอร์ของคะแนนรายทีม(Match point) 

ข้อ ค4.4 บูโช(Buchholz) คือ ผลรวมคะแนนสุทธิของคู่แข่งทุกคนท่ีแข่งขนัดว้ยในการแข่งขนั

รายการนั้นๆ คะแนนสุทธิคือคะแนนเม่ือจบการแข่งขนั  

ใชก้บัระบบสวสิ ไม่ใชก้บัระบบพบกนัหมด(Round-Robin) เน่ืองจากผูเ้ล่นท่ีคะแนน

เท่ากนัจะไดบู้โชเท่ากนัอยูดี่จึงไม่สามารถวดัผลการแข่งขนัในระบบพบกนัหมดได ้

ข้อ ค4.5 โพเกรส(Progress) คือ การน าเลขคะแนนสะสม (คะแนนท่ีมีอยูใ่นรอบน้นัๆ) แต่ละรอบมา 

บวกกนั   ตวัอย่าง  

-หากแข่ง 3 รอบ = (คะแนนท่ีมีในรอบ1)+(คะแนนท่ีมีในรอบ2)+(คะแนนท่ีมีในรอบ3)  

-ชนะ, ชนะ, แพ,้ ชนะ, เสมอ คือ 1+2+2+3+3.5= 11.5 คะแนน 

ใชก้บัการแข่งขนัท่ีมีการน าคะแนนสะสม(Rating) มาใชจ้ดัอนัดบัรายช่ือผูเ้ขา้แข่งขนั 

(Starting Rank) เท่านั้น ไม่ใชก้บัการแข่งขนัท่ีจบัฉลากหรือสุ่มตวัอกัษรเพื่อเลือกอนัดบั

การแข่งขนัเพราะจะท าใหด้วงเขา้มาเก่ียวขอ้ง 
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ใชก้บัระบบสวสิ ไม่ใชก้บัระบบพบกนัหมด(Round-Robin) เพราะตอ้งจบัฉลากจดัอนัดบั

ก่อนเร่ิมแข่ง แมมี้การใชค้ะแนนสะสม (Rating) ก็ตาม 

ข้อ ค4.6 จ  านวนเกมชนะ คือ จ านวนคร้ังท่ีชนะในการแข่งขนัรายการนั้น 

ข้อ ค4.7 Minor score คือ จ านวนกระดานยอ่ยทั้งหมดในการแข่งขนั โดยชนะได ้3   เสมอ ได ้1   แพ ้

ได ้0  

ข้อ ค4.8 คะแนนรายทีม(Match point) คือ คะแนนของตวัทีมในรอบนั้นๆ 

นิยมใชเ้ป็นคะแนนหลกั แต่อาจใชเ้ป็นไทเบรกไดห้ากใชค้ะแนนคะแนนรายบุคคล (Game 

point) เป็นคะแนนหลกั 

วธีิคิดคือรวมคะแนนรายบุคคลของผูเ้ล่นในทีมทุกคนในรอบนั้นหากไดค้ะแนนมากกว่า 

จะชนะและได ้2 คะแนนในรอบนั้น หากเท่ากนัจะเสมอและไดที้มละ ๑ แตม้ 

หากนอ้ยกว่า จะแพไ้ม่ไดรั้บคะแนน  

ตวัอย่างเช่น  

-หากทีมสามคน ชนะหนึ�งเสมอหนึ�งแพห้นึ�งคน ทีมเสมอในรอบนั้น ได ้1 คะแนน 

-หากทีมสองคน แพห้นึ�งเสมอหนึ�งคน ทีมแพใ้นรอบนั้น ไม่ไดค้ะแนน           

-หากทีมสามคน ชนะทั้งสามคน ทีมชนะในรอบนั้น ได ้2 คะแนน 

ข้อ ค4.9 คะแนนรายบุคคล (Game point) คือ คะแนนของผูเ้ล่นแต่ละคนในทีม ชนะได ้1 คะแนน 

เสมอได ้0.5 คะแนน แพไ้ม่ไดค้ะแนน ตวัอย่างเช่น ทีมแข่งสามกระดาน ชนะ 1 เสมอ 1 ทีม 

นั้นจะได ้คะแนนรายคน 1.5 คะแนนจากรอบนั้น 

สามารถน าไปใชเ้ป็นคะแนนหลกัได ้แต่การแข่งขนัทีมหมากฮอสไทยนิยมใชค้ะแนนหลกั

เป็นคะแนนรายทีม (Match point) มากกวา่ จึงใชเ้ป็นไทเบรกรองจากผลแพช้นะระหวา่ง

คู่กรณี (Head to Head)ได ้

ตวัอย่างเช่น  

-หากทีมสามคน ชนะหนึ�งเสมอหนึ�งแพห้นึ�งคน ทีมได ้1.5 คะแนนจากรอบนั้น 
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-หากทีมสองคน แพห้นึ�งเสมอหนึ�งคน ทีมได ้0.5 คะแนนจากรอบนั้น 

-หากทีมสามคน ชนะทั้งสามคน ทีมได ้3 คะแนนจากรอบนั้น 

ข้อ ค5.1 

บทท่ี ค5. การจดัการแข่งขนัประเภททีม

หากระเบียบการการแข่งขนัมิไดก้ าหนดไวเ้ป็นอย่างอ่ืน  การแข่งขนัประเภททีม ชนะได ้

2 แตม้ เสมอได ้1 แตม้ แพไ้ม่ไดรั้บคะแนน 

ข้อ ค5.2 การแข่งขนัประเภททีม ในทีมจะมีผูเ้ล่นหลายคน จะตอ้งส่งรายช่ือก่อนเร่ิมการแข่งขนั

รวมถึงรายช่ือล าดบัมือวางตั้งตน้และมือส ารอง 

ข้อ ค5.3 มือวางมี 2 ประเภท คือ มือวางตั้งตน้ (Fixed Board Order) และ มือวางรอบ 

(Round Board Order) 

มือวางตั้งตน้ (Fixed Board Order) คือล าดบัท่ีนัง่ตั้งตน้ของผูเ้ล่นในทีม จะตอ้งส่งช่ือให้

กรรมการก่อนเร่ิมรอบ และไม่อาจเปล่ียนช่ือหรือล าดบัไดจ้นจบการแข่งขนั แต่ผูจ้ดัการ

แข่งขนัอาจใหเ้ปล่ียนล าดบัไดใ้นรอบตดัเชือกไดแ้ละบงัคบัใชก้บัทุกทีมท่ีแข่งขนัพร้อมกนั 

มือวางรอบ (Round Board Order) คือล าดบัท่ีนัง่ของรอบนั้นๆ ผูจ้ดัการแข่งขนัจะท าการ

ประกบคู่ใหต้ามล าดบัท่ีนัง่ท่ีแต่ละทีมส่งมือวางรอบนั้นๆมาใหก่้อนการแข่งขนัในรอบ

นั้นๆ  

หลงัผลประกบคู่ทีม (Pairing Team) ออกแลว้ ใหน้กักีฬาส่งมือวางรอบ โดยก าหนดเวลาวา่

ส่งไดถึ้งเวลาใดเพื่อใหผู้จ้ดัการแข่งขนัไดท้  าการประกบคู่ตามล าดบัท่ีนัง่ก่อนการแข่งขนั

รอบนั้นๆ เวน้แต่ในรอบแรก หากผูจ้ดัการแข่งขนัมีเวลาไม่พอสามารถอนุโลมใหใ้ชมื้อวาง

ตั้งตน้(Fixed Board Order) ในการแข่งขนัรอบแรกได ้

หากทีมใดไม่ไดส่้งมือวางรอบนั้นๆ จะใชมื้อวางตั้งตน้(Fixed Board Order) ในการประกบ

คู่แข่งขนัรอบดงักล่าว 

ข้อ ค5.4 ระบบของการสลบัมือวาง มีหลายระบบ ดงัน้ี 
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-ระบบดนัข้ึน คือ เป็นระบบท่ีหากผูเ้ล่นคนใดไม่ลงแข่งรอบนั้นให้หยบิช่ือออกแลว้ผูเ้ล่นท่ี

เหลือเรียงล าดบัท่ีนัง่ตามมือวางตั้งตน้(Fixed Board Order) 

-ระบบสลบัอิสระ คือ ผูเ้ล่นตามมือวางตั้งตน้(Fixed Board Order) สามารถสลบัล าดบัท่ีนัง่

ไดอิ้สระในใบวางมือรอบ 

-ระบบผสม คือ ใชห้ลายระบบปนกนั เช่น ไม่ใหผู้เ้ล่นมือวางอนัดบั�เปล่ียน แต่อนัดบัอ่ืน

เปล่ียนได ้นิยมใชใ้นการแข่งขนัท่ีใชร้ะบบแข่งรายการเดียวแลว้น าผลมาคิดอนัดบัหลาย 

ประเภททั้งประเภทเด่ียว, ทีม และ อ่ืนๆ 

ข้อ ค6.1 

บทท่ี ค 6. การจดัรอบการแข่งขนั

งานแข่งโดยทัว่ไปท่ีจดัการแข่งขนัในระบบสวสิสองวนั จะแข่งขนั 5-7 รอบ 

กรณีมีผูร้่วม แข่งขนัจ านวนมากจะสามารถประกบคู่แข่งขนัไดต้ามปกติตามจ านวนรอบ

ท่ีตอ้งการ แต่หาก ผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนัมีจ านวนนอ้ยท าใหเ้กิดขอ้จ ากดัในการแข่งขนั 

โดยหากผูร้่วมแข่งขนัใน รุ่นนั้นมี 8 คน หรือ นอ้ยกว่าจะท าใหเ้กิดการประกบคู่ตนัในรอบ

ทา้ยๆได ้จึงตอ้งน าระบบ การแข่งขนัแบบอ่ืนเขา้มาช่วย  

ข้อ ค6.2          กรณีการแข่งขนัระดบัเยาวชน มีการแบ่งรุ่นอาย ุหรือ แบ่งเพศ แนะน าใหแ้ข่งรวมชาย-หญิง 

หรือ แข่งรวมกบัรุ่นอ่ืน แลว้จดัอนัดบัแยกผลรางวลั 

ข้อ ค6.3          กรณีน าระบบพบกนัหมดมาแกไ้ขปัญหา 

หากผูแ้ข่งขนั 3-4 คน ใหแ้ข่งพบกนัหมดสองรอบโดยสลบัสีขาว-ด า จะได ้6 รอบ

 หากผูแ้ข่งขนั 5-6 คน จะได ้5 รอบ 

หากผูแ้ข่งขนั 7-8 คน จะได ้7 รอบ 

อาจตอ้งลดหรือเพิ่มจ านวนรอบในรุ่นการแข่งขนันั้นๆ เพื่อใหพ้อดีกบัจ านวนรอบการ

แข่งขนัท่ีเป็นไปได ้  

ข้อ ค6.4         ตารางในระบบพบกนัหมด 
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-กรณีผูเ้ล่น 3-4 คน 

รอบท่ี1 1:4 2:3 

รอบท่ี2 4:3 1:2 

รอบท่ี3 2:4 3:1 

-กรณีผูเ้ล่น 5-6 คน 

-กรณีผูเ้ล่น 7-8 คน 

รอบท่ี1 1:8 2:7 3:6 4:5 

รอบท่ี2 8:5 6:4 7:3 1:2

รอบท่ี3 2:8 3:1 4:7 5:6 

รอบท่ี4 8:6 7:5 1:4 2:3 

รอบท่ี1 1:6 2:5 3:4  

รอบท่ี2 6:4 5:3 1:2  

รอบท่ี3 2:6 3:1 4:5  

รอบท่ี5 3:8 4:2 5:1 6:7 

รอบท่ี6 8:7 1:6 2:5 3:4 

รอบท่ี7 4:8 5:3 6:2 7:1 

รอบท่ี4 6:5 1:4 2:3 

รอบท่ี5 3:6 4:2 5:1 

ข้อ ค6.1 

บทท่ี ค7. กฎพิเศษส าหรับผูเ้ล่นพิการ

ผูพ้ิการทางสายตาสามารถสมัผสัตวัหมากไดเ้พื่อพิจารณาว่าตวัหมากใดอยู่ท่ีไหน 

โดยไดรั้บการยกเวน้ไม่ตอ้งบงัคบัว่าจะตอ้งเดินตวัหมากนั้น หรืออาจมีผูช้่วยดูแล

ดา้นการบนัทึกหมากหรือขานตาเดินและหยบิเดินแทนได ้แลว้แต่กรณี 

               ทั้งน้ีใหส้อดคลอ้งกบักติกาท่ีสมาคมกีฬาคนพิการไดก้ าหนดไว ้




